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Einen spannenden Tag im Wald und jede Menge Naturerlebnis bietet unser Abenteuertag im Wald! Wir bauen
gemeinsam eine Hiitte, lernen mit Pfeil und Bogen zu schieen und machen Feuer ohne Feuerzeug, da ist jede
Menge Erlebnis geboten und Spafl garantiert.

Mit viel Bewegung und Spafl die motorische Entwicklung fordern! In der Gemeinschaft miteinander sich und ande-
re zu erleben und bei kniffligen Ubungen zur motorischen Entwicklung, Spa an Bewegung und Spafl am Spiel zu
erleben ist der Fokus dieses Tages. Mit viel Abwechslung und jeder Menge Action und Bewegung!

Ein sehr lebendiges Tagesprogramm, bei dem die Klasse zunachst den Umgang mit Karte und Kompass erlernt.
Gemeinsam gehen wir dann auf eine Schatzsuche, bei der das Gelernte gleich ausprobiert wird. AnschlieRend
werden dann in Kleingruppen mit vereinten Kréften Floe gebaut, die auch gleich auf dem Wasser ausprobiert
werden. Ein erlebnisreicher Tag, bei dem lhre Klasse zu einer leistungsfahigen Gruppe wird.

Ob Papierfliegerweitflug, Luftballonjonglage oder ein Diamantenraub, beim Play the game! ist was geboten! Wel-
ches Team kann hier mit Cleverness und Spafl den Tag gewinnen? Wir sind gespannt und wiinschen viel Gliick!

Das Programm fiir die Klassengemeinschaft! Gemeinsam statt alleine werden beim Léschzug oder dem Inselhiip-
fen tolle Teamaufgaben fiir die Klasse zu l6sen sein. Durch guten Zusammenhalt und Teamgeist wird die Klasse
gemeinsam die Aufgaben meistern und Situationen erleben, die Spaf am Miteinander verschaffen und einfach gut
fir die Klassengemeinschaft sind.

Eintagesprogramme (6h)
Preise ohne Gewahr giiltig fiir 2024 bei min. 20 TN
Programmpreise inkl. 2 Freipldtze
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Damit Ziele gemeinsam erreichbar werden, muss vieles stimmen. Beim Flossbau ohne Bauplan ist das nicht anders.
Mit Vertrauen, Kompromissfahigkeit und Durchhaltevermégen konnen Gruppen vieles erreichen. Das ist bei unserem
Erlebnistag genauso. Im Programm werden am Vormittag wesentliche Grundlagen fiir eine gute Gemeinschaft geschaf-
fen und ganz spielerisch Vereinbarungen fiir den Flossbau und den Alltag getroffen. Denn nichts scheint wichtiger als
sich stark zu machen fiir das gemeinsame Ziel, mit dem selbst gebauten Floss das Gewasser zu befahren.

Unser konstruktives SpaBprogramm mit Grand Prix-Feeling. Aus von uns mitgebrachten Materialien werden in Teams
Seifenkisten gebaut, die beim Rennen auf der selbst geplanten Rennstrecke Grand-Prix-Feeling wecken. Auf dass das
beste Team gewinnt!!!

Eine knifflige Version der klassischen Schatzsuchen und Schnitzeljagden. Fiir Teams, die jeweils mit einer Lehrkraft
oder einem Trainer begleitet werden, gilt es Fotomotive im Gelande wiederzufinden. Bewegung, Team und Spaf3!

Mit viel Bewegung und Spafl die motorische Entwicklung fordern! In der Gemeinschaft miteinander sich und ande-
re zu erleben und bei kniffligen Ubungen zur motorischen Entwicklung, Spaf an Bewegung und Spaf am Spiel zu
erleben ist der Fokus dieses Tages. Mit viel Abwechslung und jeder Menge Action und Bewegung!

Ein Programm voller Action und Bewegung! Bei Riesen-Jump-Rope und Slacklining werden wir ganz spielerisch und
aktiv drauBen sein. Nebenbei werden Regeln und Umgangsformen fiir ein gutes Miteinander erlebt, die fiir alle
nitzlich sind.

An lhrem Anreisetag heift es erst einmal raus in die Natur und fiir Bewegung sorgen. Bei ersten Teamaufgaben rund
um die Klassengemeinschaft und Bogenschiefen mit echtem Pfeil und Bogen erleben wir tolle Aktivitdten und entde-
cken, ganz nebenbei, den Wald und die Umgebung des Jugendhiittendorfs.

Eintagesprogramme (6h), Halbtagesprogramme (3h)
Preise ohne Gewahr giiltig fiir 2024 bei min. 20 TN
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KLASSENFAHRTEN SIND DER IDEALE RAHMEN WICHTIGE ENTWICKLUNGEN FUR DEN EINZELNEN UND DIE GEMEIN-
SCHAFT MOGLICH WERDEN ZU LASSEN. GANZ IN DIESEM SINNE HABEN WIR UNSER NEUES KLASSENFAHRTPRO-
GRAMM ENTWICKELT.

WIR SCHAFFEN NEUE ERFAHRUNGEN, STARKEN DIE GEMEINSCHAFT UND VERBRINGEN EINE SPANNENDE UND
ERLEBNISREICHE KLASSENFAHRT RUND UM DIE THEMEN GEMEINSCHAFT, BEWEGUNG UND SPASS.

ABLAUF:

TAG 1: Nach lhrer Anreise zum Mittagessen heif3t es erst mal sich austoben, die Umgebung erkunden und einen
guten Grundstein fiir die kommenden Tage legen. Bei unserem Bewegungsprogramm mit Slackline, verschiedenen
lustigen und bewegenden Teamaufgaben und jeder Menge Action schaffen wir das!

TAG 2: Am zweiten Tag sind alle schon etwas ruhiger und daher ist heute ein inhaltlicheres Programm an der
Reihe. Bei unserer Klassenlotterie werden ganz durch Zufall Aufgaben gezogen, welche die Klassengemeinschaft
starken und fiir einen abwechslungsreichen und spannenden Tag sorgen.

TAG 3: Zum AbschluB lhrer Klassenfahrt werden wir uns an das Erlebte noch einmal gemeinsam erinnern und
natirlich auch wieder aktiv sein. Beim BogenschiefRen und Feuer machen ohne Feuerzeug werden wir alle noch
einmal begeistern! Wenn wir dann voneinander Abschied nehmen sind wir uns sicher, dass Sie eine tolle Zeit
hatten und vieles mit im Gepack haben, was Sie und die Kinder so schnell nicht vergessen werden.

Mehrtagesprogramme
Preise ohne Gewahr giiltig fiir 2024 bei min. 20 TN
Programmpreise inkl. 2 Freiplatze
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MIT EINER BUNTEN MISCHUNG AUS VIEL BEWEGUNG, SPANNENDEN INHALTEN UND EINER TOLLEN LANDSCHAFT
WERDEN WIR BESTIMMT ,,GUT DRAUF* SEIN.

DENN ,,GUT DRAUF“ DIE BUNDESINITIATIVE RUND UM DAS THEMA ERNAHRUNG, BEWEGUNG UND ENTSPANNUNG,
SOLL EINEN BEITRAG LEISTEN, JUNGEN MENSCHEN ERFAHRUNGEN UND ERLEBNISSE MIT AUF DEN WEG ZU GEBEN,
DIE EINFACH WICHTIG SIND.

ABLAUF:

TAG 1: Nachdem Sie angereist sind und nach einem Mittagessen, begriien wir Sie zu unserem ersten gemein-
samen Nachmittag im Freien. Bei einem kleinen Survival-Nachmittag werden wir Hiitten Bauen, und einiges {iber
die Wildtiere der Eifel lernen, denn um deren Spuren mit Gips ausgiessen zu kénnen, ist es gut etwas tiber deren
Lebensgewohnheiten zu erfahren. Anschlieend heifit es ausspannen oder toben, denn das Geldnde rund um das
Jugendhiittendorf ist einfach toll.

Am Abend kodnnen Sie dann am offenen Feuer sitzen und gemeinsam Stockbrot zubereiten und backen.

TAG 2: Heute stehen Orientierung mit Karte und Kompass und der Flobau am Weiher auf dem Programm. An
unserem absoluten Lieblingsort im Landschaftsschutzgebiet an der Lieser, werden wir mit lhrer Klasse gemeinsam
Fl6Be bauen und ausprobieren kénnen. Hier werden bei einer schonen, konstruktiven Aufgabe die Schiilerinnen
gefordert Losungen zu gestalten und sich in den Gruppen zusammenzuraufen. Doch zuvor muss noch der Schatz
gefunden werden, den wir mit Karte und Kompass gesucht haben.

TAG 3: Zum Abschluf3 Ihrer Klassenfahrt werden wir uns an das Erlebte noch einmal gemeinsam erinnern und
natiirlich auch wieder aktiv sein. Bei kleinen Teamspielen, und einem Feuer machen ohne Feuerzeug, werden auch
die Kinder noch einmal so richtig dabei sein. Doch nun heif3t es Abschied nehmen und mit schénen Erinnerungen
im Gepack die Heimreise antreten. Bis zum nachsten Mal!

Mehrtagesprogramme
Preise ohne Gewahr giiltig fiir 2024 bei min. 20 TN
Programmpreise inkl. 2 Freipldtze



